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Resumen

El pensamiento aleatorio es una habilidad esencial para
la interpretacion critica de datos estadisticos y la toma de
decisiones informadas, con impacto directo en la vida
cotidiana. Este articulo, presenta una revision documental
narrativa de literatura académica sobre la ensefianza del
pensamiento aleatorio en la educacion basica primaria,
destacando el juego como estrategia didactica. Para ello, se
abord6 el pensamiento aleatorio en el contexto de la
educaciéon basica primaria en Colombia, la literatura
académica y las ventajas relacionadas sobre el uso del juego
en el desarrollo del pensamiento aleatorio. Finalmente, se
espera ofrecer aportes que orienten la implementacion de
practicas pedagdgicas ludicas, fortaleciendo habilidades para
analizar datos y resolver problemas en situaciones reales.
Descriptores: matematicas, pensamiento, juego, basica
primaria, datos estadisticos.

Abstract

Random thinking is a key skill for the critical
interpretation of statistical data and for making informed
decisions, both of which have a direct impact on everyday
life. This qualitative article offers a narrative review of
academic literature on the teaching of random thinking in
elementary  education, emphasizing play as a
pedagogical strategy. This documentary review explores the
construct of random thinking within the framework of
primary education in Colombia, drawing on academic
literature and examining the pedagogical advantages
associated with the use of play in its development. The study
ultimately aims to contribute insights that may inform the
implementation of play based pedagogical practices, thereby
enhancing students’ capacity to analyze data critically and to
address problem-solving in authentic contexts.
Keywords: mathematics, thinking, play, elementary,
statistical data.
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INTRODUCCION

En el contexto educativo contemporaneo, resulta indispensable formar
estudiantes capaces de interactuar critica y reflexivamente con la informacion
estadistica que los rodea, proveniente de medios como noticieros, prensa escrita,
redes sociales y plataformas digitales. El desarrollo de competencias para el analisis
de datos se consolida como una habilidad transversal y esencial en multiples
disciplinas, al facilitar la comprension e interpretacion de fendémenos complejos, asi
como la toma de decisiones basada en evidencia.

A partir de esta premisa, es crucial que desde los primeros niveles de escolaridad
se promueva la ensefianza del pensamiento aleatorio y el analisis de datos, atendiendo
a las etapas de desarrollo cognitivo de los estudiantes segun Piaget (1975). La
inclusion de estos componentes en la educacion basica primaria resulta clave para que
los educandos puedan leer, interpretar variables, resolver problemas contextualizados
y construir posturas criticas frente a la informacion disponible.

Como lo senala Cisneros (2007), el pensamiento aleatorio “ayuda a tomar
decisiones en situaciones de incertidumbre, de azar, de riesgo por falta de
informacion confiable, en las que no es posible predecir con seguridad lo que va a
pasar” (p. 19). Esta afirmacion evidencia la relevancia del pensamiento aleatorio no
solo en el ambito escolar, sino también en la vida cotidiana. En consecuencia,
diversos estudios y marcos normativos sugieren que fortalecer estos procesos desde la
etapa escolar inicial favorece el desarrollo de competencias clave para una ciudadania
informada y analitica.

Aunque el Ministerio de Educacion Nacional de Colombia (MEN) ha
incorporado el pensamiento aleatorio y el manejo de sistemas de datos como
elementos esenciales del curriculo de matematicas, en coherencia con los Estandares
Bésicos de Competencias (1998) y los Derechos Bésicos de Aprendizaje (2004),
multiples investigaciones y revisiones académicas evidencian debilidades en su

implementacion en el nivel de educacion basica primaria.
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Uno de los factores que incide en esta problematica es el modelo de formacion
docente, en el que los maestros de primaria deben orientar diversas areas del
conocimiento, frecuentemente sin contar con formacién especializada en matematicas.
Esta condicién ha derivado en practicas pedagdgicas que abordan el pensamiento
aleatorio de manera superficial, mediante el uso de fichas, libros y lecturas que no
responden al contexto real de los estudiantes. Como consecuencia, se limita la
posibilidad de realizar lecturas criticas de representaciones graficas, resolver
problemas significativos y construir interpretaciones argumentativas frente a la
informacion estadistica.

En este contexto, se reconoce el valor del juego como estrategia didactica que
permite al nifio interactuar con datos generados desde sus propias experiencias,
intereses y relaciones sociales. A través del juego, los estudiantes pueden construir y
organizar datos, generar representaciones graficas, resolver problemas y expresar
opiniones sobre la informacion. Como indica Moreno (2012), “a través del juego, los
nifios descubren, aprenden del entorno, se adaptan a situaciones nuevas, resuelven
problemas o conflictos y experimentan distintas conductas” (p.124). Estas
caracteristicas lo convierten en una herramienta pedagodgica pertinente para el
fortalecimiento del pensamiento aleatorio mediante el uso de materiales concretos y
el trabajo colaborativo en el aula.

El objetivo de este articulo de revision documental es recopilar, analizar y
sintetizar la literatura académica producida sobre el desarrollo del pensamiento
aleatorio en educacion basica primaria a través del juego como estrategia didactica.
La elaboracion de este articulo se enmarca dentro de un enfoque cualitativo de
analisis documental, sustentado en una revision documental narrativa de fuentes
académicas relacionadas con la ensefianza del pensamiento aleatorio en la educacion
basica primaria mediante el uso del juego como estrategia didactica. Para ello, se
consultaron tesis de maestria y doctorado, asi como articulos publicados en revistas
cientificas indexadas, libros y documentos que aportan evidencia tedrica y empirica

sobre el tema.
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Con el fin de garantizar la rigurosidad y verificabilidad de la produccion
cientifica, se recurrid a bases de datos académicas reconocidas como SciELO, Google
Scholar, Espacio Digital UPEL, entre otras fuentes especializadas. Estas plataformas
facilitaron la identificaciéon de documentos pertinentes a los objetivos del presente
estudio.

Los criterios de inclusion de las publicaciones seleccionadas fueron los
siguientes:

1. Poblacion: estudiantes de educacion basica primaria.

2. Publicaciones en revistas cientificas indexadas, asi como tesis de maestria,
doctorado y documentos orientadores para la ensefianza del pensamiento aleatorio y
el juego.

3. Presencia de palabras clave o descriptores como: ensenanza del pensamiento
aleatorio, juego, matematicas, educacion primaria y estrategias didécticas.

Este analisis documental busca ofrecer una sintesis critica de los principales
hallazgos, tendencias y aportes tedricos existentes en torno al uso del juego como
herramienta que favorece el desarrollo del pensamiento aleatorio y competencias
matematicas.

El juego constituye una herramienta pedagdgica esencial en el proceso de
ensenanza-aprendizaje de los nifios, dado que favorece el desarrollo de diversas
formas de pensamiento, entre ellas el analitico, el convergente y el 16gico-matematico.
Desde una perspectiva didactica, el uso del juego permite que, de manera espontanea,
los estudiantes apliquen su razonamiento logico en actividades ludicas, lo cual
representa una oportunidad valiosa para potenciar sus habilidades innatas en un
ambiente significativo, participativo y motivador.

Actualmente, las demandas del sistema educativo exigen que los estudiantes
desarrollen un pensamiento matematico mas profundo y contextualizado. En los
niveles basico e intermedio, no basta con la ejecucion mecanica de las operaciones
fundamentales; resulta imprescindible que los educandos comprendan cémo y cudndo

aplicar estas operaciones en situaciones reales. Es en este proceso donde el
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razonamiento ldgico-matematico se consolida, al enfrentar a los estudiantes a
problemas que requieren multiples vias de solucion y reflexion critica.

Este proceso es eminentemente cognitivo, ya que involucra actividades mentales
complejas de andlisis, interpretacion y resolucion de problemas. En consecuencia, el
juego adquiere un valor especial al facilitar una experiencia de aprendizaje activa, que
permite que los estudiantes aborden los contenidos matematicos con mayor
disposicion y eficacia. Esto es particularmente relevante en el drea de matematicas,
tradicionalmente percibida como el monstruo de la escuela por ser dificil y aburrida.

En este sentido, Pallares y Murillo (2019) destacan que el juego, ademds de ser
una actividad natural para los nifios, les permite comunicar, interactuar, competir,
razonar, respetar reglas y buscar estrategias, favoreciendo el desarrollo de habilidades
cognitivas y sociales fundamentales. Afirman que: “cuando un nifio juega, se
comunica, interactia, aprende a competir, a razonar, a respetar las reglas, a llevar un
orden, le ayuda a razonar porque debe buscar estrategias para ver como va a ganar”
(p. 3). Esta afirmacion reafirma el papel transformador del juego en el proceso de
aprendizaje matematico.

En el contexto colombiano, los Linecamientos Curriculares de Matematicas
(1998), constituyen un referente normativo que orienta la ensefianza del area,
proponiendo el desarrollo de procesos generales como la formulacion y resolucion de
problemas, la modelacion de situaciones reales, la comunicacion, el razonamiento, la
formulacion, la comparacion y la aplicacion de procedimientos en cinco tipos de
pensamiento: numérico, espacial, métrico, aleatorio-sistemas de datos y variacional.

Dentro de este marco, el pensamiento aleatorio debe potenciarse a través de la
resolucion de problemas contextualizados, que involucren fendmenos inciertos y
cadticos regidos por el azar. La implementacion de la estadistica y la probabilidad en
situaciones reales permite el tratamiento de la incertidumbre y la organizacion de
conjuntos de datos, fomentando la toma de decisiones informadas. La recoleccion,

organizacion, andlisis y comunicacion de la informacion debe realizarse de manera
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ética y objetiva, dado que recae en ello una responsabilidad social sobre el uso y
presentacion de los datos.

Una vision integral del pensamiento aleatorio permite reconocer que sus
conceptos se caracterizan por la incertidumbre, el azar, la variabilidad y la
impredecibilidad. Estas propiedades, aunque dificiles de modelar con exactitud,
forman parte inherente de la estadistica, cuya finalidad no es someter lo aleatorio a
modelos deterministas, sino comprender su comportamiento a través de
representaciones que respeten su naturaleza dindmica. Por tanto, el uso del juego
como estrategia didéctica representa un medio eficaz para aproximar a los estudiantes
a esta complejidad de forma significativa y contextualizada desde los primeros afios
escolares.

Este articulo se organiza en tres secciones principales. En primer lugar, se
presenta el pensamiento aleatorio en el contexto de la educacion basica primaria en
Colombia, resaltando su importancia en la formacion de competencias estadisticas
desde edades tempranas. En segundo lugar, se analiza la literatura académica
relacionada con los estudios sobre el uso del jugo en el desarrollo del pensamiento
aleatorio como elementos fundamentales para favorecer el aprendizaje significativo y
el desarrollo cognitivo.

Finalmente, se abordan las ventajas pedagogicas del uso del juego como
estrategia didéctica para la ensefianza del pensamiento aleatorio en la educacion
basica primaria, con énfasis en sus aportes al pensamiento critico, la toma de

decisiones y el razonamiento 16gico-matematico.
DESARROLLO

El pensamiento aleatorio en el contexto de la educacion basica primaria en
Colombia
Una tendencia actual en los curriculos de matematicas es la de favorecer el

desarrollo del pensamiento aleatorio, es decir, la capacidad de razonar con base en la
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probabilidad y la estadistica. Esta forma de pensar, que se ha vuelto fundamental en
la ciencia, la cultura e incluso en la vida diaria, permite manejar la incertidumbre de
manera sistematica. La estadistica, en particular, tiene la notable capacidad de
organizar fendbmenos que a primera vista parecen caoticos o regidos por el azar. A
través de sus leyes, les da una estructura comparable a la que las leyes deterministas
aplican en otras areas de la ciencia. Por esta razon, su aplicacion ha sido vital para el
progreso de campos tan diversos como la biologia, la medicina, la economia y la
psicologia.

En este sentido, Shaughnessy (1985) plantea que la ensefianza del pensamiento
aleatorio debe concebirse como un proceso de exploracion e indagacion, no como una
simple memorizaciéon de formulas. Se trata de favorecer en los estudiantes la
construccion de modelos sobre fendmenos reales, la simulacion de experiencias, el
cuestionamiento de sus propias estrategias y el ajuste de sus razonamientos mediante
el analisis critico por medio de resolucion de problemas. Estas practicas, mas alla del
aprendizaje técnico, promueven una actitud investigativa frente al entorno.

Cuando las nifias y los nifios de bésica primaria buscan resolver preguntas
significativas sobre su entorno, el acto de recolectar y analizar datos se convierte en
una herramienta poderosa para comprender y transformar su realidad. A través de este
proceso, desarrollan competencias fundamentales como la identificacion de
informacion relevante, la toma de decisiones sobre su representacion y la
interpretacion de los resultados. Este tipo de actividades ayudan a desarrollar no solo
el pensamiento matematico, sino también habilidades asociadas al razonamiento
logico, la comunicacion, la creatividad y el trabajo colaborativo.

Lopez y Gomez (2020) advierten que la ensefanza de la probabilidad en la
educacion primaria requiere una revision urgente. Segun los autores, es fundamental
establecer objetivos de aprendizaje claros y especificos en esta area, asi como
impulsar investigaciones que permitan comprender el estado actual de su ensefianza.
Dominar los conceptos probabilisticos resulta crucial, pues brinda a los estudiantes

herramientas para interpretar fenomenos aleatorios y enfrentar situaciones de azar en
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su vida cotidiana. Ademas, el desarrollo de estas competencias no solo fortalece su
capacidad de resolucion de problemas, sino que también los prepara para ser
competentes en contextos laborales donde el razonamiento probabilistico se vuelve
cada vez mas relevante.

En Colombia, el pensamiento aleatorio ha sido formalmente integrado al
curriculo escolar desde la expedicion de los Lineamientos Curriculares de
Matematicas (1998), y posteriormente reforzado por documentos como los
Estandares Bésicos de Competencias (2006) y los Derechos Basicos de Aprendizaje
(2016). Estos lineamientos buscan definir y orientar el conjunto de aprendizajes
estructurales para la ensefianza de las matematicas en cinco tipos de pensamiento:
numérico, espacial, métrico, aleatorio-sistemas de datos y variacional. El pensamiento
aleatorio, también llamado probabilistico o estocastico, busca que los estudiantes
desarrollen una intuicion sobre el azar desde edades tempranas, reconociendo que
ciertos fendmenos son predecibles y que las estimaciones probabilisticas permiten
enfrentar situaciones inciertas con mayor claridad.

Sin embargo, persisten desafios significativos en la implementacion de este
enfoque dentro de las aulas. A pesar del respaldo normativo, la ensefanza del
pensamiento aleatorio en instituciones educativas colombianas se dedica menos
tiempo a su enseflanza en comparacion con la ejercitacion de operaciones basicas y
conceptos geométricos, por lo que suele abordarse de forma superficial. En
consecuencia, los resultados de las pruebas estandarizadas demuestran un bajo
desempefio en el dominio de procesos relacionados con la clasificacion, organizacion,
interpretacion y representacion de datos para resolver problemas del entorno, lo que
limita la consolidacién de competencias criticas en los estudiantes.

Otro factor que dificulta el desarrollo del pensamiento aleatorio en la educacion
primaria es la formacion docente. Castaio (2017), a través de una investigacion-
accion de enfoque cualitativo con algunos elementos cuantitativos, concluye que
muchos maestros carecen de una didactica especializada en estadistica y probabilidad.

Ademas, sefiala que no han consolidado una cultura estadistica que les permita
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comprender con profundidad el pensamiento estocastico y adaptarse a los avances
tecnoldgicos que transforman constantemente los enfoques pedagogicos. Ensefar
estadistica exige no solo dominar los contenidos, sino también emplear metodologias
que conecten con las experiencias, intereses y contextos reales de los estudiantes, de
modo que el aprendizaje sea significativo y funcional.

De manera similar, Acosta y Carruyo (2024), a partir de un estudio cualitativo
sustentado en la investigacion-accion, y respaldado por los aportes teoricos de Vega
(2017), Milic (2012) y Piaget (1999), destacan la importancia del docente como
mediador activo en el proceso de aprendizaje. Su investigacion resalta como el uso de
juegos didacticos no solo fortalece el pensamiento logico, sino que también potencia
el pensamiento aleatorio desde edades tempranas. Este enfoque permite comprobar la
efectividad de las actividades ladicas cuando se desarrollan en contextos naturales y
cotidianos, favoreciendo una conexidn genuina entre el conocimiento matematico y la
experiencia infantil. En sintesis, el estudio subraya la eficacia del juego como
herramienta pedagogica para promover el desarrollo de habilidades matematicas
esenciales en la primera infancia, generando un aprendizaje mds dindmico,
contextualizado y significativo.

Batanero es una de las investigadoras mas destacadas en el campo de la
ensefanza del pensamiento aleatorio. A través de sus estudios, ha evidenciado la
necesidad de trascender de la simple memorizacion de formulas probabilisticas,
proponiendo un enfoque que favorezca la exploracion activa de los fendmenos de
azar e incertidumbre. Desde su perspectiva, el aprendizaje de la probabilidad y la
estadistica debe ser entendido como un proceso de indagacion y construccion de
significados, en el que la experimentacion y la reflexion critica ocupan un lugar
central. Estos elementos, segun la autora, son fundamentales para que los estudiantes
desarrollen una comprension profunda y funcional del pensamiento aleatorio, tanto en

su vida cotidiana como en su desempefio profesional.
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Para comprender las bases pedagdgicas que sustentan el aprendizaje del
pensamiento aleatorio, Batanero (2001) identifica cuatro enfoques educativos

fundamentales:

1. Enfoque constructivista, que resalta el papel de los conocimientos previos,
las etapas del desarrollo cognitivo y el aprendizaje progresivo de asimilacion y
acomodacion, influenciado por Piaget, Bruner y Van Hiele.

2. Resolucion de problemas, inspirada en Polya, que promueve el aprendizaje
por descubrimiento a través de fases como la comprension, la planificacion, la
ejecucion y la revision de la solucion.

3. Herramientas semioticas, propuestas por Vygotsky, donde el aprendizaje se
da mediante la interiorizacion de signos, herramientas y conceptos mediadores que
permiten la construccion del conocimiento.

4. Situaciones didacticas, que vinculan el aprendizaje con la resolucion de
situaciones  reales, incluyendo acciones, formulaciones, validaciones ¢

institucionalizaciones del saber matematico.

Teniendo en cuenta lo expuesto anteriormente, en el espacio escolar, el
aprendizaje del pensamiento aleatorio adquiere mayor significado cuando se
fundamenta en la interaccion, se tiene en cuenta el contexto, se le brindan bases para
la resolucion de problemas y el didlogo. En esta dindmica, las interacciones y
conversaciones entre docentes y estudiantes se convierten en un andamio pedagogico
que permite la negociacion de significados, el intercambio de argumentos y la
validacion colectiva de ideas, fundamental para el aprendizaje. En este proceso, el
docente no so6lo transmite conocimiento, sino que también aprende al observar,
analizar y retroalimentar las estrategias de sus estudiantes para que ellos construyan
el conocimiento de manera colectiva, conectando experiencias previas con nuevas

ideas y desarrollando una comprension critica que trasciende el aula.
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Estudios sobre el uso del jugo en el desarrollo del pensamiento aleatorio

La incorporacion del juego en el proceso educativo ha dejado de ser una
estrategia periférica para convertirse en un elemento clave del desarrollo cognitivo,
especialmente en la educacion bésica primaria. Para Piaget (1985), el juego permite al
nifio asimilar la realidad de manera integral, pues a través de la interaccion ludica
revive, comprenden y transforman su entorno. En este sentido, el juego no es solo una
actividad de ocio; es un mecanismo cognitivo fundamental para asimilar la realidad y
transformar el mundo exterior en su propia experiencia. Desde este punto de vista, el
uso de juegos en la educacion deja de ser una simple técnica para entretener y se
convierte en una estrategia pedagbgica esencial, en un puente perfecto entre la
realidad y el conocimiento, haciendo de la ensefianza una experiencia mas natural,
completa y significativa para los estudiantes, reconociendo sus habilidades y ritmos
para la construccion del conocimiento de forma colectiva.

Histéricamente, el vinculo entre juego y matematicas ha estado presente en la
vida de grandes pensadores. Matematicos como Fibonacci y Cardano hasta modernos
como Gauss y Martin Gardner, encontraron en el juego una fuente de inspiracion para
formular teorias y resolver problemas.

Guzman (1989), reafirma esta idea al sefialar que “la matematica ha sido y es
arte y juego” (p.61)., y que su componente estético y recreativo es indispensable para
su estabilidad conceptual. Esta idea lleva a reflexionar sobre la vision de que las
matematicas lejos de ser una disciplina drida y aburrida, posee una dimension artistica
y ludica que ha sido esencial en su evolucion. Como bien sugiere Guzman, la belleza
y el placer ludico son tan esenciales para la matemadtica que su ausencia deja el
conocimiento incompleto o "inestable". Si realmente se quiere que los nifos y nifas
de educacién basica primaria piensen como matematicos, se debe entonces invitarlos
a jugar, a explorar, a maravillarse con la belleza de los conceptos, transformando el
aula en un espacio de descubrimiento, donde la diversion y la ciencia se entrelazan de

forma natural para dar respuesta a situaciones problematicas de la cotidianidad.
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En este contexto, Sanchez y Casas (1998) proponen cuatro caracteristicas
esenciales para que los juegos puedan ser utilizados con fines didacticos en la
ensefianza de las matematicas: reglas sencillas, dinamica breve y atractiva, elementos
que vayan mas alla del azar, y relacion con la cotidianidad de los estudiantes. Estas
cualidades permiten que los juegos sean “matematizables” y que generen datos
relevantes para fomentar el pensamiento aleatorio, mediante la organizacion, analisis
y representacion de informacion estadistica recogida por los propios estudiantes.

Asimismo, los autores destacan el impacto positivo de la ladica y la
manipulacion de objetos como estrategias pedagogicas efectivas en el aprendizaje
matematico. Los juegos y actividades recreativas constituyen herramientas poderosas
para despertar la curiosidad, promover el disfrute por el conocimiento y superar el
rechazo o los bloqueos que algunos estudiantes experimentan hacia las matematicas.

Ademés, la implementacién de materiales manipulables como fichas, tangram y
regletas resulta fundamental en la ensefianza de las matematicas, ya que permite a los
estudiantes interactuar de forma directa con los conceptos abstractos. Este tipo de
recursos convierte el aprendizaje en una experiencia mas tangible, practica y
accesible, al tiempo que fomenta ambientes participativos y colaborativos en el aula.
Esta metodologia no solo enriquece la comprension conceptual, sino que también
potencia la reflexion teodrica y la aplicacion practica del conocimiento. Igualmente,
facilita la incorporacion de estrategias de evaluacion formativa en situaciones reales,
adaptadas al nivel de educacion bdsica primaria, promoviendo un aprendizaje mas
significativo y contextualizado.

Diversas investigaciones evidencian que el juego, ademas del disfrute en el
aprendizaje de conceptos matematicos, tiene otras ventajas que favorecen el
desarrollo del pensamiento aleatorio. Segiin Asmaza (2017), en su tesis de maestria
titulada “Fortalecimiento del pensamiento aleatorio y sistemas de datos a través de
juegos de mesa de azar (...) jugando, jugando al mundo de la probabilidad voy
llegando” (pl), realizado con educandos del grado primero, empled investigacion-

accion para fortalecer la resolucion de problemas y la representacion de la
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informacion. Entre sus hallazgos se destacan: un acercamiento natural a los conceptos
estocasticos propiciado el uso de material concreto en los juegos realizados, mayor
fluidez verbal, mayor disfrute en clase, fortalecimiento del vinculo entre compaiieros
y el uso espontaneo del lenguaje matematico.

Por su parte, Pino (2021), en su tesis doctoral denominada “Resolucion de
problemas a través del juego desde la vision teodrica de la didactica matematica en la
educacion basica” (pl), desarrolld una investigacion cualitativa de corte etnografico
utilizando entrevistas a docentes como principal técnica de recoleccion. En los
resultados destacan que el juego no solo favorece la resolucion de problemas desde
contextos significativos, sino que también potencia el desarrollo de la inteligencia
emocional y la creatividad en los estudiantes. Al enfrentarse a situaciones
problemadticas cercanas a su realidad, los nifios y nifias logran aplicar el conocimiento
matematico de manera funcional, lo que a su vez fortalece su capacidad comunicativa
y argumentativa. Asimismo, el uso del juego contribuye al manejo simbdlico del
lenguaje matematico, permitiendo que los estudiantes expresen sus ideas con mayor
seguridad y coherencia.

En esta misma linea, Mena (2021), en su tesis de maestria identificada como
“Estrategia didactica que contribuye al fortalecimiento del pensamiento aleatorio y
los sistemas de datos a través del uso de tablas y dibujo de graficas” (pl), desarrollo
una propuesta pedagogica dirigida a estudiantes de quinto grado de primaria. La
investigacion se enmarco en una metodologia de investigacion-accion, con enfoque
cualitativo interpretativo, lo que permitié una comprension profunda de las dindmicas
de ensefianza y aprendizaje dentro del aula.

Entre sus principales conclusiones, se destaca que el uso de juegos educativos
potencia la motivacion estudiantil y facilita que los aprendizajes trasciendan el
entorno escolar, fortaleciendo su aplicabilidad en la vida cotidiana. Ademas, el
empleo de situaciones problematizadoras reales favorecié la ensehanza del
pensamiento aleatorio y de los sistemas de datos, promoviendo una mayor

comprension, interpretacion y aplicacion de la informacion estadistica. El uso de
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herramientas tecnoldgicas, también demostré ser un factor clave para estimular la
participacion activa de los estudiantes, generando entornos ludicos que fomentan el
interés y el compromiso hacia las matematicas.

De manera similar, el estudio realizado por Martinez y Herndndez (2024) se
centr6 en abordar el bajo rendimiento en matematicas de estudiantes de educacion
primaria en Colombia, investigando el pensamiento aleatorio como una estrategia
didactica clave. Para ello, se propuso un enfoque que incluyd el analisis de
necesidades educativas, el disefio de un plan piloto y la incorporacion de herramientas
tecnologicas, todo ello bajo principios de inclusion y respeto por la diversidad. Los
autores reconocieron que factores como la presion por resultados académicos y la
escasez de recursos constituyen obstaculos significativos en este proceso. Como
resultado, la investigacion concluyd que integrar el pensamiento aleatorio mediante
metodologias activas como el constructivismo y el aprendizaje basado en proyectos
es fundamental para transformar la ensefianza. Esta perspectiva pedagogica no solo
propicia un aprendizaje dindmico y significativo, sino que también fortalece una
vision critica de la realidad, preparando a los estudiantes para enfrentar de manera
reflexiva la incertidumbre del mundo contemporaneo.

En sintesis, el juego se consolida como una herramienta pedagdgica
excepcionalmente versatil para la ensefianza del pensamiento aleatorio. Su capacidad
radica en integrar el desarrollo de estas habilidades con experiencias ludicas que, por
naturaleza, estimulan la curiosidad innata de los estudiantes. A través del juego, se
fomenta activamente el razonamiento ldégico-matematico y se impulsa una
participacion genuina y activa en el proceso de aprendizaje. Implementar el juego de
manera estratégica en el aula no solo permite fortalecer de forma efectiva las
habilidades estadisticas y probabilisticas, sino que también enriquece profundamente
el proceso general de ensefianza y aprendizaje. Se logran crear actividades que
generan sentido y propdsito para el estudiante, involucran sus emociones y

promueven una reflexion critica sobre los fendémenos aleatorios.
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Ventajas pedagogicas del uso del juego como estrategia didactica.

El uso del juego como estrategia didactica en la ensefianza de las matematicas, y
en particular para el desarrollo del pensamiento aleatorio, representa una alternativa
pedagogica con multiples ventajas. Su cardcter ladico capta la atencion de los
estudiantes, fomenta la participacion activa y estimula el aprendizaje colaborativo.
Lejos de ser una simple actividad recreativa, el juego se convierte en una experiencia
formativa que permite a los nifios interactuar con fendémenos estadisticos de forma
intuitiva y significativa.

Un ejemplo de ello son los juegos de azar como dados, cartas o ruletas que
ofrecen una oportunidad privilegiada para explorar conceptos fundamentales del
pensamiento aleatorio. A través de la repeticion de eventos, los estudiantes pueden
observar patrones, estimar probabilidades y comprender fendmenos como la
frecuencia relativa, la variabilidad o la predictibilidad. De manera concreta, esta
experiencia les facilita construir modelos mentales sobre la aleatoriedad,
transformandola de un concepto abstracto a una realidad tangible que pueden
manipular, interpretar y relacionar con su entorno. Incluso nociones complejas como
la ley de los grandes niimeros pueden abordarse con naturalidad mediante la practica
ludica.

Ademas, incorporar juegos en basica primaria para la ensefianza de las
matematicas, impulsa no solo la comprensién de lo probabilistico, sino también el
desarrollo de habilidades cognitivas y socioemocionales. A través del juego, los nifios
pueden desarrollar el razonamiento 16gico, aprender a tomar decisiones frente a la
incertidumbre y fortalecer competencias como el trabajo en equipo, el respeto por
distintas ideas, la argumentacion de sus posturas y la construccion colectiva de
soluciones. Asi, el juego se convierte en una estrategia integral de aprendizaje, donde
la alfabetizacion estadistica se entrelaza con habilidades transversales necesarias para
el éxito escolar y social.

Por ultimo, acercar a los estudiantes a juegos que incorporen tecnologias de la

informacion y la comunicacion (TIC) y tener acercamiento a informacioén con datos
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reales extraidos de fuentes como periddicos, revistas y medios del contexto escolar y
comunitario, contribuye significativamente al desarrollo de habilidades de lectura
critica y analisis estadistico. Esta experiencia didactica no solo les permite
decodificar e interpretar informacion presentada de manera auténtica, sino también
adoptar posturas argumentadas frente a ella. A largo plazo, este proceso fomenta en
los nifios y nifias la construccion de un pensamiento razonable, ético y reflexivo,
fortaleciendo su capacidad para tomar decisiones asertivas en diversas situaciones de
la vida cotidiana.

Este articulo de revision documental permitid recopilar, analizar y sintetizar la
literatura académica existente sobre el desarrollo del pensamiento aleatorio en
educacion basica primaria, abordando el juego como estrategia didactica. Los
hallazgos evidencian que éste, cuando se utiliza con una intenciéon pedagogica clara,
favorece significativamente el desarrollo del pensamiento aleatorio. Su
implementacion en el aula genera oportunidades para que los estudiantes realicen
analisis, comparaciones, relaciones, y trabajen de manera colaborativa en la lectura,
organizacion e interpretacion de datos, aplicando operaciones matematicas para la
resolucion de problemas contextualizados.

Asimismo, se encontrd que el uso del juego como mediador didactico transforma
la percepcion que los estudiantes tienen sobre el area, al vivir experiencias ludicas
que vinculan los conceptos probabilisticos con su realidad cotidiana se generan en
ellos un cambio positivo en su actitud, motivacion y disposicion hacia el aprendizaje.
Esta transformacion permite superar la creencia de que las matematicas son dificiles o
poco aplicables, facilitando el dominio de contenidos a través de la practica y
promoviendo su uso en la vida diaria.

Sin embargo, los hallazgos también revelan que, pese a que el pensamiento
aleatorio ha sido reconocido oficialmente en el curriculo colombiano por parte del
Ministerio de Educacion Nacional, su aplicacion en el aula sigue marcada por
metodologias tradicionales centradas en la transmision de contenidos. En este

panorama, la formacidon permanente de los docentes emerge como un factor clave
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para superar esta brecha. Es indispensable que los maestros conozcan, disefien y
apliquen estrategias innovadoras como el uso de juegos tradicionales, digitales y
contextualizados que permitan conectar el conocimiento estadistico con experiencias
significativas de los estudiantes. Por lo tanto, se debe incentivar la reflexion profunda
entre los docentes sobre la importancia de la ensefianza del desarrollo del
pensamiento aleatorio o estocastico en basica primaria y reconocer el juego como un
mediador y facilitador de los aprendizajes.

Por otra parte, la presente revision documental permitio identificar importantes
vacios en la literatura académica relacionada con el desarrollo del pensamiento
aleatorio mediante el juego en educacion basica primaria. Una de las principales
limitaciones encontradas fue la escasez de investigaciones a nivel doctoral que
propongan nuevos modelos tedricos, perspectivas innovadoras o enfoques
metodoldégicos que fortalezcan esta linea de estudio. Esto evidencia una necesidad
urgente de profundizar en el desarrollo conceptual del tema desde una mirada
investigativa mas robusta. Asimismo, las tesis de maestria revisadas tienden a
centrarse en el uso del juego para la resolucion de problemas mateméticos, un
enfoque complementario, pero no equivalente, que en muchos casos prioriza la
aplicacion de juegos digitales sobre el uso de dindmicas vivenciales en el aula.

Se evidencid que la mayoria de los estudios revisados se centran en poblaciones
de educacion basica secundaria y media, mientras que son escasas las investigaciones
que abordan de forma directa la educacion basica primaria. Esta situacion resulta
preocupante, dado que en esta etapa se consolidan las bases cognitivas necesarias
para comprender, analizar e interpretar fendmenos estadisticos, tal como lo establecen
los Derechos Bdasicos de Aprendizaje por grados de ensefanza. La ausencia de
investigaciones enfocadas en los primeros niveles escolares limita la generacion de
estrategias didacticas pertinentes y ajustadas al desarrollo infantil. No obstante, esta
brecha representa una valiosa oportunidad para futuras investigaciones que deseen

profundizar en la construccion del pensamiento aleatorio desde los primeros afios
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escolares, reconociendo que una intervencion pedagogica temprana puede fortalecer

la formacion critica, 16gica y matematica de los nifos.
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